
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

中学部Aグループ： 

職業・家庭「事業所とオンラインでゲームをしよう」 

事業所とオンラインで視線入力ソフト（EyeMot３D GAME_01 「対戦ぬりえ」、 EyeMot３D GAME_00 「運動

会」島根大学理工学部 伊藤史人）を使って、ゲームで対戦しました。通所されている方の中に本校の

卒業生もおられ、ゲームを通して交流することができ、充実した時間を過ごしました。 


